




PROGRAMMAZIONE DIDATTICA

MODULI RELATIVI ALLE COMPETENZE STCW



ISTITUTO :	I.I.S.S. ETTORE MAJORANA
INDIRIZZO:  TRASPORTI E LOGISTICA – BIENNIO COMUNE


CLASSE:     I A nautico						                  	

[bookmark: _GoBack]                                                                                               A.S.  2018/2019	



DISCIPLINA:   	 TECNOLOGIE INFORMATICHE

DOCENTE


	
	Tavola delle Competenze previste dalla Regola A-II/1 – STCW 95 Amended Manila 2010

	Funzione
	Competenza
	Descrizione

	Navigazione a Livello Operativo
	I
	Pianifica e dirige una traversata e determina la posizione

	
	II
	Mantiene una sicura guardia di navigazione

	
	III
	Uso del radar e ARPA per mantenere la sicurezza della navigazione

	
	IV
	Uso dell’ECDIS per mantenere la sicurezza della navigazione

	
	V
	Risponde alle emergenze

	
	VI
	Risponde a un segnale di pericolo in mare

	
	VII
	Usa l’IMO Standard Marine Communication Phrases e usa l’Inglese nella forma scritta e orale

	
	VIII
	Trasmette e riceve informazioni mediante segnali ottici

	
	IX
	Manovra la nave

	Maneggio e stivaggio del carico a livello operativo
	X
	Monitora la caricazione, lo stivaggio, il rizzaggio, cura durante il viaggio e sbarco del carico

	
	XI
	Controlla la caricazione, lo stivaggio, il rizzaggio, cura dei carichi durante il viaggio e loro discarica

	
	XII
	Ispeziona e riferisce i difetti e i danni agli spazi di carico, boccaporte e casse di zavorra

	Controllo dell’operatività della nave e cura delle persone a bordo a livello operativo
	XIII
	Assicura la conformità con i requisiti della prevenzione dell’inquinamento

	
	XIV
	Mantenere le condizioni di navigabilità (seaworthiness) della nave

	
	XV
	Previene, controlla e combatte gli incendi a bordo

	
	XVI
	Aziona (operate) i mezzi di salvataggio

	
	XVII
	Applica il pronto soccorso sanitario (medical first aid) a bordo della nave

	
	XVIII
	Controlla la conformità con i requisiti legislativi

	
	XIX
	Applicazione delle abilità (skills) di comando (leadership) e lavoro di squadra (team working)

	
	XX
	Contribuisce alla sicurezza del personale e della nave
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MODULO N. 1 Funzione:    (STCW 95 Emended 2010) – NON Applicabile

	Competenza (riferimento STCW 95 Emended 2010) 


	Competenza LL GG 

	· individuare le strategie appropriate per la soluzione di problemi
· analizzare dati e interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con l’ausilio di rappresentazioni grafiche, usando consapevolmente gli strumenti di calcolo e le potenzialità offerte da applicazioni specifiche di tipo informatico

	Prerequisiti 
	Conoscenze e abilità nelle discipline scientifiche e tecnologiche studiate
nella Scuola Media Superiore di primo grado

	Discipline correlate
	· INGLESE
· MATEMATICA
· FISICA

	ABILITÀ

	Abilità LLGG 
	· Impostare e risolvere problemi utilizzando un linguaggio di programmazione

	Abilità 
da formulare
	· Saper risolvere semplici problemi di logica booleana
· Saper risolvere problemi mediante un approccio di tipo procedurale
· Saper progettare algoritmi risolutivi per semplici problemi
· Saper descrivere un programma tramite diagramma a blocchi
· Saper sviluppare semplici programmi con ambienti di sviluppo a blocchi

	CONOSCENZE

	Conoscenze LLGG 
	· Concetto di algoritmo
· Fasi risolutive di un problema e loro rappresentazione
· Fondamenti di programmazione

	Conoscenze
da formulare
	· Rappresentazione di un algoritmo mediante diagrammi a blocchi
· Concetti di selezione, iterazione e flusso nell’esecuzione di un programma
· Concetti di variabile e vettore
· Concetto di concorrenza

	Contenuti disciplinari
	· Analisi di un problema
· Programmi e linguaggi di programmazione
· Diagrammi a blocchi
· Soluzione di un problema tramite programmazione
· Istruzioni di selezione 
· Istruzione di iterazione
· Sviluppo di giochi interattivi con piattaforme di sviluppo di tipo visuale (Scratch 2)


	
	
	


	Impegno Orario
	Durata in ore 
	39

	
	Periodo
(E’ possibile selezionare più voci)
	X Settembre
X Ottobre
X Novembre
X Dicembre
	X Gennaio
□ Febbraio
□ Marzo
	□ Aprile
□ Maggio
□ Giugno

	Metodi Formativi
E’ possibile selezionare più voci
	X laboratorio
□  lezione frontale
□  debriefing
X  esercitazioni
□  dialogo formativo
X  problem solving
□  problem 
	□ alternanza
□ project work
□ simulazione – virtual Lab
□ e-learning 
□ brain – storming
□ percorso autoapprendimento
□ Altro (specificare)Metodologie specifiche per i  DSA

	Mezzi, strumenti
e sussidi 
E’ possibile selezionare più voci
	X  attrezzature di laboratorio     
     ○ PC
     ○ ……….
     ○ ……….
     ○ ………..
□  simulatore
□  monografie di apparati
□  virtual - lab
	□  dispense
□  libro di testo
X  pubblicazioni ed e-book
□  apparati multimediali
□  strumenti per calcolo elettronico
□ Strumenti di misura
□ Cartografia tradiz. e/o elettronica
□  Altro Metodologie specifiche per i DSA

	VERIFICHE E CRITERI DI VALUTAZIONE

	In itinere
	□  prova strutturata
□  prova semistrutturata
X  prova in laboratorio
□  relazione
X  griglie di osservazione
□  comprensione del testo
□  saggio breve
X  prova di simulazione
X  soluzione di problemi
□  elaborazioni grafiche
	Criteri di Valutazione

Nella valutazione dei risultati conseguiti dagli alunni si terrà conto dei progressi fatti rispetto alla situazione di partenza e del raggiungimento o meno degli obiettivi minimi.
La rubrica valutativa terrà conto dei seguenti livelli : 

1)insufficiente da 1 a 4 : conoscenze e competenze minime non acquisite.
2) base da 5 a 6: lo studente svolge compiti semplici in situazioni note, mostrando di possedere conoscenze ed abilità essenziali e di saper applicare regole e procedure fondamentali.
3)intermedio da 7 a 8: lo studente svolge compiti e risolve problemi complessi in situazioni note, compie scelte consapevoli, mostrando di saper utilizzare le conoscenze e le abilità acquisite.
4)   avanzato da 9 a 10 : lo studente svolge compiti e problemi complessi in situazioni anche non note,          mostrando  padronanza nell’uso delle conoscenze e delle abilità. Sa proporre e sostenere le proprie opinioni e assumere autonomamente decisioni consapevoli.



	Fine modulo
	□  prova strutturata
□  prova semistrutturata
X  prova in laboratorio
□  relazione
X  griglie di osservazione
□  comprensione del testo
X  prova di simulazione
X  soluzione di problemi
□  elaborazioni grafiche
	

	Livelli minimi per le verifiche
	· Saper risolvere un semplice problema tramite la programmazione
· Saper descrivere un programma tramite diagramma a blocchi
· Saper individuare i tipi di istruzione per la creazione di un programma
· Saper utilizzare i blocchi di base di un ambiente di sviluppo grafico (selezione, iterazione, sensori, attuatori) per sviluppare semplici applicazioni interattive

	Azioni di recupero ed  approfondimento
	· Le attività di recupero ed approfondimento saranno svolte in parallelo in orario mattutino utilizzando sia le unità di insegnamento in compresenza con l’insegnante tecnico pratico, sia quelle a disposizione degli insegnanti della stessa disciplina.
· Per il recupero e l’approfondimento si utilizzerà in prevalenza il laboratorio.





MODULO N. 2 Funzione:    (STCW 95 Emended 2010) – NON Applicabile

	Competenza (riferimento STCW 95 Emended 2010) 


	Competenza LL GG 

	· analizzare dati e interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con l’ausilio di rappresentazioni grafiche, usando consapevolmente gli strumenti di calcolo e le potenzialità offerte da applicazioni specifiche di tipo informatico
· essere consapevole delle potenzialità e dei limiti delle tecnologie nel contesto culturale e sociale in cui vengono applicate

	Prerequisiti 
	Conoscenze e abilità nelle discipline scientifiche e tecnologiche studiate
nella Scuola Media Superiore di primo grado

	Discipline correlate
	· INGLESE
· MATEMATICA
· FISICA

	ABILITÀ

	Abilità LLGG 
	· Riconoscere le caratteristiche funzionali di un computer (calcolo, elaborazione, comunicazione)
· Riconoscere e utilizzare le funzioni di base di un sistema operativo

	Abilità 
da formulare
	· Riconoscere le caratteristiche funzionali di un computer (calcolo, elaborazione, comunicazione)
· Conoscere le caratteristiche funzionali dei componenti hardware di un computer
· Riconoscere e utilizzare le funzioni di base di un sistema operativo

	CONOSCENZE

	Conoscenze LLGG 
	· Informazioni, dati e loro codifica
· Architettura e componenti di un computer
· Funzioni di un sistema operativo
· Software di utilità e software applicativi

	Conoscenze
da formulare
	· Architettura e componenti di un computer
· Funzioni di un sistema operativo
· Tipi di software
· Informazioni, dati e loro codifica

	Contenuti disciplinari
	· I componenti presenti all’interno del PC
· Periferiche di I/O: mouse, tastiera, monitor, stampante, scanner
· Le memorie principali del PC
· Memorie di massa: struttura fisica e tecnica di memorizzazione dei dati
· I Bus del PC e il loro significato
· I connettori più utilizzati per il trasferimento dati: VGA, DVI, S-VIDEO,
· HDMI, RJ45, FIBRA OTTICA, USB, PS2, PARALLELA, SERIALE.
· Architettura di von Neumann
· Bit e byte, elementi di numerazione binaria
· Tipologie di software
· Funzioni di un sistema operativo
· Laboratorio: visualizzazione dei componenti studiati


	
	
	


	Impegno Orario
	Durata in ore 
	6

	
	Periodo
(E’ possibile selezionare più voci)
	□ Settembre
□ Ottobre
□ Novembre
X Dicembre
	X Gennaio
□ Febbraio
□ Marzo
	□ Aprile
□ Maggio
□ Giugno

	Metodi Formativi
E’ possibile selezionare più voci
	X laboratorio
X lezione frontale
□  debriefing
X  esercitazioni
□  dialogo formativo
□  problem solving
□  problem 
	□ alternanza
□ project work
□ simulazione – virtual Lab
□ e-learning 
□ brain – storming
□ percorso autoapprendimento
□ Altro (specificare)Metodologie specifiche per i  DSA

	Mezzi, strumenti
e sussidi 
E’ possibile selezionare più voci
	X  attrezzature di laboratorio     
     ○ PC
     ○ ……….
     ○ ……….
     ○ ………..
□  simulatore
□  monografie di apparati
□  virtual - lab
	X dispense
X libro di testo
X pubblicazioni ed e-book
□ apparati multimediali
X strumenti per calcolo elettronico
□ Strumenti di misura
□ Cartografia tradiz. e/o elettronica
□ Altro Metodologie specifiche per i DSA

	VERIFICHE E CRITERI DI VALUTAZIONE

	In itinere
	□  prova strutturata
□  prova semistrutturata
X  prova in laboratorio
X  relazione
□  griglie di osservazione
□  comprensione del testo
□  saggio breve
□  prova di simulazione
X  soluzione di problemi
□  elaborazioni grafiche
	Criteri di Valutazione

Nella valutazione dei risultati conseguiti dagli alunni si terrà conto dei progressi fatti rispetto alla situazione di partenza e del raggiungimento o meno degli obiettivi minimi.
La rubrica valutativa terrà conto dei seguenti livelli : 

1)insufficiente da 1 a 4 : conoscenze e competenze minime non acquisite.
2) base da 5 a 6: lo studente svolge compiti semplici in situazioni note, mostrando di possedere conoscenze ed abilità essenziali e di saper applicare regole e procedure fondamentali.
3)intermedio da 7 a 8: lo studente svolge compiti e risolve problemi complessi in situazioni note, compie scelte consapevoli, mostrando di saper utilizzare le conoscenze e le abilità acquisite.
4)   avanzato da 9 a 10 : lo studente svolge compiti e problemi complessi in situazioni anche non note,          mostrando  padronanza nell’uso delle conoscenze e delle abilità. Sa proporre e sostenere le proprie opinioni e assumere autonomamente decisioni consapevoli.



	Fine modulo
	□  prova strutturata
□  prova semistrutturata
X  prova in laboratorio
X  relazione
□  griglie di osservazione
□  comprensione del testo
□  prova di simulazione
X  soluzione di problemi
□  elaborazioni grafiche
	

	Livelli minimi per le verifiche
	· Riconoscere le caratteristiche funzionali di un computer (calcolo, elaborazione, comunicazione)
· Conoscere le funzioni di un sistema operativo
· Saper individuare le principali tipologie di software
· Conoscere le regole del sistema di numerazione binario
· Conoscere le caratteristiche funzionali dei componenti hardware di un computer
· Utilizzare le funzioni di base di un sistema operativo

	Azioni di recupero ed  approfondimento
	· Le attività di recupero ed approfondimento saranno svolte in parallelo in orario mattutino utilizzando sia le unità di insegnamento in compresenza con l’insegnante tecnico pratico, sia quelle a disposizione degli insegnanti della stessa disciplina.
· Per il recupero e l’approfondimento si utilizzerà in prevalenza il laboratorio di informatica.





MODULO N. 3 Funzione:    (STCW 95 Emended 2010) – NON Applicabile

	Competenza (riferimento STCW 95 Emended 2010) 


	Competenza LL GG 

	· individuare le strategie appropriate per la soluzione di problemi
· analizzare dati e interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con l’ausilio di rappresentazioni grafiche, usando consapevolmente gli strumenti di calcolo e le potenzialità offerte da applicazioni specifiche di tipo informatico

	Prerequisiti 
	Conoscenze e abilità relative al modulo n.2

	Discipline correlate
	· INGLESE
· MATEMATICA
· FISICA

	ABILITÀ

	[bookmark: __DdeLink__1261_445710663]Abilità LLGG 
	· Utilizzare applicazioni elementari di scrittura, calcolo e grafica.
· Raccogliere, organizzare e rappresentare informazioni.
· Utilizzare la rete Internet per ricercare dati e fonti.
· Utilizzare le rete per attività di comunicazione interpersonale.
· Riconoscere i limiti e i rischi dell’uso della rete con particolare riferimento alla tutela della privacy.

	Abilità 
da formulare
	· Utilizzare pacchetti software di uso comune per scrittura, calcolo, presentazione e grafica.
· Reperire, organizzare e presentare efficacemente informazioni.
· Utilizzare la connettività personale per organizzare il lavoro con i propri compagni
· Riconoscere l’affidabilità delle fonti e i limiti di utilizzo di materiale reperito sul web
· Riconoscere i rischi dell’uso di internet e dei social network

	CONOSCENZE

	Conoscenze LLGG 
	· Software di utilità e software applicativi.
· La rete Internet.
· Funzioni e caratteristiche della rete internet.
· Normativa sulla privacy e diritto d’autore.

	Conoscenze
da formulare
	· Software applicativi di uso comune: composizione di testo/ipertesto, foglio di calcolo, presentazioni multimediali.
· Caratteristiche delle reti aziendali e della rete internet.
· Ricerche sul web: affidabilità delle fonti e licenze d’uso.
· Cenni della normativa su privacy e diritto d’autore.

	Contenuti disciplinari
	· Scrittura di testo e ipertesto: formattazione, font, stili, immagini e collegamenti ipertestuali.
· Foglio di calcolo: funzioni, formattazione condizionale.
· Presentazioni multimediali: temi e stili, layout, regole di buona composizione.
· Reti aziendali e rete internet: tipi di servizio, velocità di trasferimento, concetti di upload e download.
· Internet: siti web, risorse pubbliche e concetto di URL/URI, motori di ricerca.
· Contenuti pubblici: affidabilità delle fonti, licenze d’uso, diritto d’autore.
· Identità digitale: social network, sicurezza, privacy.
· Cenni sulla normativa di riferimento.


	
	
	


	Impegno Orario
	Durata in ore 
	16

	
	Periodo
(E’ possibile selezionare più voci)
	□ Settembre
□ Ottobre
□ Novembre
[bookmark: __DdeLink__794_1503219968]□ Dicembre
	X Gennaio
X Febbraio
X Marzo
	□ Aprile
□ Maggio
□ Giugno

	Metodi Formativi
E’ possibile selezionare più voci
	X laboratorio
□ lezione frontale
□ debriefing
X esercitazioni
□ dialogo formativo
□ problem solving
□ problem
	□ alternanza
X project work
□ simulazione – virtual Lab
□ e-learning 
□ brain – storming
□ percorso autoapprendimento
□ Altro (specificare)Metodologie specifiche per i  DSA

	Mezzi, strumenti
e sussidi 
E’ possibile selezionare più voci
	X  attrezzature di laboratorio     
     ○ PC
     ○ ……….
     ○ ……….
     ○ ………..
□  simulatore
□  monografie di apparati
□  virtual - lab
	X  dispense
X  libro di testo
□  pubblicazioni ed e-book
□  apparati multimediali
X  strumenti per calcolo elettronico
□ Strumenti di misura
□ Cartografia tradiz. e/o elettronica
□ Altro Metodologie specifiche per i DSA

	VERIFICHE E CRITERI DI VALUTAZIONE

	In itinere
	□  prova strutturata
□  prova semistrutturata
X  prova in laboratorio
□  relazione
X  griglie di osservazione
□  comprensione del testo
□  saggio breve
□  prova di simulazione
□  soluzione di problemi
X  elaborazioni grafiche
	Criteri di Valutazione

Nella valutazione dei risultati conseguiti dagli alunni si terrà conto dei progressi fatti rispetto alla situazione di partenza e del raggiungimento o meno degli obiettivi minimi.
La rubrica valutativa terrà conto dei seguenti livelli : 

1)insufficiente da 1 a 4 : conoscenze e competenze minime non acquisite.
2) base da 5 a 6: lo studente svolge compiti semplici in situazioni note, mostrando di possedere conoscenze ed abilità essenziali e di saper applicare regole e procedure fondamentali.
3)intermedio da 7 a 8: lo studente svolge compiti e risolve problemi complessi in situazioni note, compie scelte consapevoli, mostrando di saper utilizzare le conoscenze e le abilità acquisite.
4)   avanzato da 9 a 10 : lo studente svolge compiti e problemi complessi in situazioni anche non note,          mostrando  padronanza nell’uso delle conoscenze e delle abilità. Sa proporre e sostenere le proprie opinioni e assumere autonomamente decisioni consapevoli.



	Fine modulo
	□  prova strutturata
□  prova semistrutturata
X  prova in laboratorio
X  relazione
X  griglie di osservazione
□  comprensione del testo
□  prova di simulazione
□  soluzione di problemi
□  elaborazioni grafiche
	

	Livelli minimi per le verifiche
	· Saper comporre un (iper)testo multimediale formattato in funzione di direttive.
· Saper creare funzioni in un foglio di calcolo e presentare i dati mediante grafici appropriati al problema.
· Saper presentare una lezione usando contenuti multimediali, anche non originali, citando fonti e rispettando le licenze d’uso
· Saper impiegare la rete e i servizi offerti online per gestire il proprio lavoro e l’attività di gruppo.

	Azioni di recupero ed  approfondimento
	· [bookmark: __DdeLink__1262_1795265867]Le attività di recupero ed approfondimento saranno svolte in parallelo in orario mattutino utilizzando sia le unità di insegnamento in compresenza con l’insegnante tecnico pratico, sia quelle a disposizione degli insegnanti della stessa disciplina.
· Per il recupero e l’approfondimento si utilizzerà in prevalenza il laboratorio.




MODULO N. 4 Funzione:    (STCW 95 Emended 2010) – NON Applicabile

	Competenza (riferimento STCW 95 Emended 2010) 


	Competenza LL GG 

	· individuare le strategie appropriate per la soluzione di problemi
· analizzare dati e interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con l’ausilio di rappresentazioni grafiche, usando consapevolmente gli strumenti di calcolo e le potenzialità offerte da applicazioni specifiche di tipo informatico

	Prerequisiti 
	Conoscenze e abilità relative ai moduli precedenti

	Discipline correlate
	· INGLESE
· MATEMATICA
· FISICA

	ABILITÀ

	[bookmark: __DdeLink__1261_4457106631]Abilità LLGG 
	· Impostare e risolvere problemi utilizzando un linguaggio di
· programmazione.
· Utilizzare la rete Internet per ricercare dati e fonti.
· Utilizzare le rete per attività di comunicazione interpersonale.

	Abilità 
da formulare
	· Riconoscere i propri processi risolutivi e rappresentarli in forma algoritmica.
· Applicare modelli algoritmici alla navigazione di un robot.
· Sviluppare semplici programmi per la gestione di dispositivi elettronici.
· Utilizzare efficacemente manualistica e risorse sul web per comprendere il funzionamento di dispositivi e per risolvere problemi.

	CONOSCENZE

	Conoscenze LLGG 
	· Concetto di algoritmo.
· Fasi risolutive di un problema e loro rappresentazione.
· Fondamenti di programmazione.

	Conoscenze
da formulare
	· Conoscere il ruolo di sensori e attuatori.
· Funzionamento di semplici dispositivi elettronici (cenni)
· Navigazione di un robot.

	Contenuti disciplinari
	· Tipi di sensori e loro principale impiego nella robotica e nell’elettronica.
· Tipi di attuatori.
· Input e output nei dispositivi elettronici.
· Comunicazione tra dispositivi.
· Navigazione di un robot.


	
	
	


	Impegno Orario
	Durata in ore 
	38

	
	Periodo
(E’ possibile selezionare più voci)
	□ Settembre
□ Ottobre
□ Novembre
[bookmark: __DdeLink__794_15032199681]□ Dicembre
	□ Gennaio
□ Febbraio
X Marzo
	X Aprile
X Maggio
X Giugno

	Metodi Formativi
E’ possibile selezionare più voci
	X laboratorio
□ lezione frontale
□ debriefing
X esercitazioni
□ dialogo formativo
X problem solving
□ problem 
	□ alternanza
X project work
□ simulazione – virtual Lab
□ e-learning 
□ brain – storming
□ percorso autoapprendimento
□ Altro (specificare)Metodologie specifiche per i  DSA

	Mezzi, strumenti
e sussidi 
E’ possibile selezionare più voci
	X attrezzature di laboratorio     
     ○ PC
     ○ ……….
     ○ ……….
     ○ ………..
□  simulatore
□  monografie di apparati
□  virtual - lab
	X  dispense
□  libro di testo
X  pubblicazioni ed e-book
□ apparati multimediali
X strumenti per calcolo elettronico
□ Strumenti di misura
□ Cartografia tradiz. e/o elettronica
□  Altro Metodologie specifiche per i DSA

	VERIFICHE E CRITERI DI VALUTAZIONE

	In itinere
	□  prova strutturata
□  prova semistrutturata
X  prova in laboratorio
□  relazione
X  griglie di osservazione
□  comprensione del testo
□  saggio breve
□  prova di simulazione
X  soluzione di problemi
□  elaborazioni grafiche
	Criteri di Valutazione

Nella valutazione dei risultati conseguiti dagli alunni si terrà conto dei progressi fatti rispetto alla situazione di partenza e del raggiungimento o meno degli obiettivi minimi.
La rubrica valutativa terrà conto dei seguenti livelli : 

1)insufficiente da 1 a 4 : conoscenze e competenze minime non acquisite.
2) base da 5 a 6: lo studente svolge compiti semplici in situazioni note, mostrando di possedere conoscenze ed abilità essenziali e di saper applicare regole e procedure fondamentali.
3)intermedio da 7 a 8: lo studente svolge compiti e risolve problemi complessi in situazioni note, compie scelte consapevoli, mostrando di saper utilizzare le conoscenze e le abilità acquisite.
4)   avanzato da 9 a 10 : lo studente svolge compiti e problemi complessi in situazioni anche non note,          mostrando  padronanza nell’uso delle conoscenze e delle abilità. Sa proporre e sostenere le proprie opinioni e assumere autonomamente decisioni consapevoli.



	Fine modulo
	□  prova strutturata
□  prova semistrutturata
X  prova in laboratorio
X  relazione
X  griglie di osservazione
□  comprensione del testo
□  prova di simulazione
X  soluzione di problemi
□  elaborazioni grafiche
	

	Livelli minimi per le verifiche
	· Saper fare svolgere semplici compiti ad un robot
· Saper costruire una simulazione del comportamento di un robot in un ambiente simulato.
· Saper utilizzare i blocchi di base di un ambiente di sviluppo grafico (selezione, iterazione, sensori, attuatori) per risolvere un problema di navigazione

	Azioni di recupero ed  approfondimento
	· Le attività di recupero ed approfondimento saranno svolte in parallelo in orario mattutino utilizzando sia le unità di insegnamento in compresenza con l’insegnante tecnico pratico, sia quelle a disposizione degli insegnanti della stessa disciplina.
· Per il recupero e l’approfondimento si utilizzerà in prevalenza il laboratorio.
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