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	Tavola delle Competenze previste dalla Regola A-II/1 – STCW 95 Amended Manila 2010

	Funzione
	Competenza
	Descrizione

	Navigazione a Livello Operativo
	I
	Pianifica e dirige una traversata e determina la posizione

	
	II
	Mantiene una sicura guardia di navigazione

	
	III
	Uso del radar e ARPA per mantenere la sicurezza della navigazione

	
	IV
	Uso dell’ECDIS per mantenere la sicurezza della navigazione

	
	V
	Risponde alle emergenze

	
	VI
	Risponde a un segnale di pericolo in mare

	
	VII
	Usa l’IMO Standard Marine Communication Phrases e usa l’Inglese nella forma scritta e orale

	
	VIII
	Trasmette e riceve informazioni mediante segnali ottici

	
	IX
	Manovra la nave

	Maneggio e stivaggio del carico a livello operativo
	X
	Monitora la caricazione, lo stivaggio, il rizzaggio, cura durante il viaggio e sbarco del carico

	
	XI
	Controlla la caricazione, lo stivaggio, il rizzaggio, cura dei carichi durante il viaggio e loro discarica

	
	XII
	Ispeziona e riferisce i difetti e i danni agli spazi di carico, boccaporte e casse di zavorra

	Controllo dell’operatività della nave e cura delle persone a bordo a livello operativo
	XIII
	Assicura la conformità con i requisiti della prevenzione dell’inquinamento

	
	XIV
	Mantenere le condizioni di navigabilità (seaworthiness) della nave

	
	XV
	Previene, controlla e combatte gli incendi a bordo

	
	XVI
	Aziona (operate) i mezzi di salvataggio

	
	XVII
	Applica il pronto soccorso sanitario (medical first aid) a bordo della nave

	
	XVIII
	Controlla la conformità con i requisiti legislativi

	
	XIX
	Applicazione delle abilità (skills) di comando (leadership) e lavoro di squadra (team working)

	
	XX
	Contribuisce alla sicurezza del personale e della nave
























MODULO N. 1 :  Strumenti per il disegno - Scale di riduzione 

	Competenza (riferimento STCW 95 Emended 2010) 


	Competenza LL GG

	· Riconoscere, comprendere e riferire con linguaggio appropriato i fondamenti del disegno geometrico e tecnico. Rielaborare le costruzioni fondamentali .Comprendere le forme della realtà.

	Prerequisiti 
	· Conoscenza  dei concetti geometrici fondamentali 
· Conoscenza dei principali strumenti tradizionali per il  disegno e loro uso.

Il  possesso  dei  prerequisiti  verrà  accertato  mediante  un  questionario inerente  i  più  elementari  concetti  di  geometria  e  una  semplice  prova grafica.

	Abilità

	Abilità LLGG 
	· Usare i vari metodi e strumenti nella rappresentazione grafica di  figure geometriche, di solidi semplici e composti.

· Usare il linguaggio grafico, info-grafico, multimediale, nell'analisi della rappresentazione grafica spaziale di sistemi di oggetti (forme, struttura, funzioni, materiali).

	Abilità 
da formulare
	· Saper utilizzare correttamente gli strumenti per il disegno geometrico e tecnico.
· Saper applicare le convenzioni.
· Saper posizionare e dimensionare il disegno nello spazio disponibile.
· Saper squadrare i fogli in base alle convenzioni


	Conoscenze

	Conoscenze LLGG 
	· Norme, metodi, strumenti e tecniche tradizionali e informatiche per la rappresentazione grafica


	Conoscenze
da formulare
	· Conoscere i materiali e gli strumenti tradizionali per il disegno.
· Conoscere convenzioni di base del disegno geometrico e tecnico.
· Conoscere elementi fondamentali di geometria.
· Conoscere i concetti fondamentali della percezione visiva.
· Conoscere i metodi per eseguire schizzi a mano libera.


	Contenuti disciplinari
	· Materiali e strumenti tradizionali per il disegno.
· Convenzioni di base del disegno geometrico e tecnico.
· Elementi fondamentali di geometria.
· Scale dimensionali.
· Percezione visiva.
· Schizzi a mano libera.
· Squadratura del foglio.







	 
Impegno Orario
	Durata in ore 
	  13 di cui 3 di recupero

	
	Periodo

	x Settembre
x Ottobre
□ Novembre
□ Dicembre
	□ Gennaio
□ Febbraio
□ Marzo

	□ Aprile
□ Maggio
□ Giugno


	Metodi Formativi

	x  laboratorio
x  lezione frontale
x  esercitazioni
x  dialogo formativo
x  problem solving
x  problem 
	□ alternanza
□ project work
□ simulazione – virtual Lab
x e-learning 
x brain – storming
x percorso autoapprendimento
x Metodologie specifiche per i  DSA

	Mezzi, strumenti
e sussidi 

	
x  attrezzature di laboratorio     
     ○ PC   
□  simulatore
□  monografie di apparati
□  virtual – labù
x  dispense
x  libro di testo
x  pubblicazioni ed e-book
x strumenti di disegno tradizionali

	x strumenti di disegno tradizionali 
x strumenti per calcolo elettronico
x strumenti di misura
□  Cartografia tradiz. e/o elettronica
x Metodologie specifiche per i DSA

	
	
	

	
	
	
	
	

	Verifiche e Criteri di Valutazione

	In itinere
	x  prova strutturata
x  prova semistrutturata
x  prova in laboratorio
x  relazione
x  griglie di osservazione
□  comprensione del testo
□  saggio breve
□  prova di simulazione
x  soluzione di problemi
x  elaborazioni grafiche
	Criteri di Valutazione

Nella valutazione dei risultati conseguiti dagli alunni si terrà conto dei progressi fatti rispetto alla situazione di partenza e del raggiungimento o meno degli obiettivi minimi.
La rubrica valutativa terrà conto dei seguenti livelli : 

1)insufficiente da 1 a 4 : conoscenze e competenze minime non acquisite.
2) base da 5 a 6: lo studente svolge compiti semplici in situazioni note, mostrando di possedere conoscenze ed abilità essenziali e di saper applicare regole e procedure fondamentali.
3)intermedio da 7 a 8: lo studente svolge compiti e risolve problemi complessi in situazioni note, compie scelte consapevoli, mostrando di saper utilizzare le conoscenze e le abilità acquisite.
4)   avanzato da 9 a 10 : lo studente svolge compiti e problemi complessi in situazioni anche non note,          mostrando  padronanza nell’uso delle conoscenze e delle abilità. Sa proporre e sostenere le proprie opinioni e assumere autonomamente decisioni consapevoli.


	Fine modulo
	x  prova strutturata
x  prova semistrutturata
□  prova in laboratorio
□  relazione
□  griglie di osservazione
□  comprensione del testo
□  prova di simulazione
□  soluzione di problemi
x  elaborazioni grafiche
	

	Livelli minimi per le verifiche
	· Uso corretto di strumenti tecnici e simbologie grafiche.

	Azioni di recupero ed  approfondimento
	· Per il recupero curricolare si utilizzeranno la lezione individualizzata, il tutoraggio (se possibile), la produzione di elaborati grafici differenziati.
· La prova di recupero consisterà in un questionario a risposta aperta volto ad accertare le conoscenze acquisite e/o una prova grafica che sarà effettuata prima dell’inizio del II modulo.
· L’approfondimento consisterà: Nella produzione di elaborati più complessi.






MODULO N. 2 :  Problemi di tracciatura - Geometria piana                                                    
	Competenza (riferimento STCW 95 Emended 2010) 


	Competenza LL GG

	· Riconoscere, comprendere e riferire con linguaggio appropriato i fondamenti del disegno geometrico e tecnico. Rielaborare le costruzioni fondamentali .Comprendere le forme della realtà.

	Prerequisiti 
	· Conoscenza  dei concetti geometrici fondamentali 
· Conoscenza strumenti da disegno e loro uso
· Conoscenza delle unità di misura e delle scale di rappresentazione.
· Conoscenza simbologie grafiche elementari : principali tipi di linee usati nel disegno

	Abilità

	Abilità LLGG 
	· Usare i vari metodi e strumenti nella rappresentazione grafica di  figure geometriche, di solidi semplici e composti. 
· Utilizzare i vari metodi di rappresentazione grafica in 2D e 3D con strumenti tradizionali ed informatici.


	Abilità 
da formulare
	· Saper risolvere un problema grafico mediante l’uso corretto degli strumenti tecnici.
· Saper risolvere un problema grafico applicando le regole di costruzione apprese.


	Conoscenze

	Conoscenze LLGG 
	· Norme, metodi, strumenti e tecniche tradizionali e informatiche per la rappresentazione grafica
· Linguaggi grafico, info-grafico, multimediale e principi di modellazione informatica in 2D e 3D.


	Conoscenze
da formulare
	· Conoscere le regole per la costruzione degli enti geometrici fondamentali 
- Tracciatura di rette orizzontali, verticali, oblique;
- Costruzione di perpendicolari, parallele, divisione segmenti;
- Suddivisione di angoli e circonferenze;
· Conoscere le regole per la costruzione di tangenti, raccordi e curve policentriche.
· Conoscere le regole per la costruzione delle figure piane: Triangoli, quadrilateri e poligoni; 


	Contenuti disciplinari
	· Metodi per la costruzione degli enti geometrici fondamentali
      - Tracciatura di rette orizzontali, verticali, oblique;
      - Costruzione di perpendicolari, parallele, divisione segmenti;
      - Suddivisione di angoli e circonferenze;
· Metodi per la costruzione di tangenti, raccordi e curve policentriche
· Metodi per la costruzione delle figure piane: triangoli, quadrilateri e poligoni.
· 


	
	
	

	 
Impegno Orario
	Durata in ore 
	24 di cui 5 di recupero

	
	Periodo
(E’ possibile selezionare più voci)
	□ Settembre
□ Ottobre
x Novembre
x Dicembre
	□ Gennaio
□ Febbraio
□ Marzo

	□ Aprile
□ Maggio
□ Giugno


	Metodi Formativi

	x  laboratorio
x  lezione frontale
x  esercitazioni
x  dialogo formativo
x  problem solving
x  problem 
	□ alternanza
□ project work
□ simulazione – virtual Lab
x e-learning 
x brain – storming
x percorso autoapprendimento
x Metodologie specifiche per i  DSA

	Mezzi, strumenti
e sussidi 

	
x  attrezzature di laboratorio     
     ○ PC
□  simulatore
□  monografie di apparati
□  virtual – lab
x  dispense
x  libro di testo
x  pubblicazioni ed e-book

	x  apparati multimediali
x strumenti disegno tradizionali
x  strumenti per calcolo elettronico
x strumenti di misura
□ Cartografia tradiz. e/o 
    elettronica
x  Metodologie specifiche per i    
    DSA

	
	
	

	
	
	
	
	

	Verifiche e Criteri di Valutazione

	In itinere
	x  prova strutturata
x  prova semistrutturata
x  prova in laboratorio
x  relazione
x  griglie di osservazione
□  comprensione del testo
□  saggio breve
□  prova di simulazione
x  soluzione di problemi
x  elaborazioni grafiche
	Criteri di Valutazione

Nella valutazione dei risultati conseguiti dagli alunni si terrà conto dei progressi fatti rispetto alla situazione di partenza e del raggiungimento o meno degli obiettivi minimi.
La rubrica valutativa terrà conto dei seguenti livelli : 

1)insufficiente da 1 a 4 : conoscenze e competenze minime non acquisite.
2) base da 5 a 6: lo studente svolge compiti semplici in situazioni note, mostrando di possedere conoscenze ed abilità essenziali e di saper applicare regole e procedure fondamentali.
3)intermedio da 7 a 8: lo studente svolge compiti e risolve problemi complessi in situazioni note, compie scelte consapevoli, mostrando di saper utilizzare le conoscenze e le abilità acquisite.
4)   avanzato da 9 a 10 : lo studente svolge compiti e problemi complessi in situazioni anche non note,          mostrando  padronanza nell’uso delle conoscenze e delle abilità. Sa proporre e sostenere le proprie opinioni e assumere autonomamente decisioni consapevoli.

	Fine modulo
	x  prova strutturata
x  prova semistrutturata
□  prova in laboratorio
□  relazione
□  griglie di osservazione
□  comprensione del testo
□  prova di simulazione
□  soluzione di problemi
x  elaborazioni grafiche
	

	Livelli minimi per le verifiche
	· Conoscenza dei metodi per la soluzione grafica di semplici problemi geometrici
· Uso corretto degli strumenti tecnici.
· Conoscenza delle più elementari simbologie grafiche.











MODULO N. 3: Metodi di rappresentazione grafica di solidi.                                         
	Competenza (riferimento STCW 95 Emended 2010) 


	

	· Riconoscere, memorizzare e organizzare un percorso logico per risolvere un problema grafico tridimensionale. Acquisire il metodo delle P.O e P.A..; interpretare modelli geometrici attraverso il metodo delle P.O.e P.A.; valutare e confrontare le diverse viste delle Proiezioni Ortogonali e delle Proiezioni Assonometriche  

	Prerequisiti 
	· Competenza nell’uso delle costruzioni geometriche.
· Corretto uso delle attrezzature grafiche
· Conoscenza e corretto utilizzo dei termini della geometria solida 
· Conoscenza delle coordinate cartesiane
· Conoscenza simbologie grafiche elementari.

	Abilità

	Abilità LLGG 
	· Usare i vari metodi e strumenti nella rappresentazione grafica di  figure geometriche, di solidi semplici e composti. 
· Usare il linguaggio grafico, info-grafico, multimediale, nell'analisi della rappresentazione grafica spaziale di sistemi di oggetti (forme, struttura, funzioni, materiali).
· Utilizzare i vari metodi di rappresentazione grafica in 2D e 3D con strumenti tradizionali ed informatici.


	Abilità 
da formulare
	· Sviluppare capacità di osservazione
· Saper seguire un percorso logico per risolvere un problema grafico.
· Saper usare correttamente strumenti tecnici e simbologie grafiche.
· Saper rappresentare in proiezioni ortogonali un elaborato grafico proposto in una qualsiasi assonometria e viceversa.
· Saper leggere un elaborato grafico in proiezioni ortogonali.

	Conoscenze

	Conoscenze LLGG 
	· Norme, metodi, strumenti e tecniche tradizionali e informatiche per la rappresentazione grafica
· Linguaggi grafico, info-grafico, multimediale e principi di modellazione informatica in 2D e 3D.

	Conoscenze
da formulare
	· Conoscere gli strumenti tecnici e le simbologie grafiche 
· Conoscere le regole per la rappresentazione di solidi su tre piani di proiezione
· Conoscere le regole per la rappresentazione in proiezioni ortogonali di semplici solidi
· Conoscere le regole per la rappresentazione in proiezione assonometrica  di semplici solidi 

	Contenuti disciplinari
	· Proiezioni ortogonali e assonometriche di figure piane e solide, variamente disposte rispetto ai piani di proiezione.
· Proiezioni ortogonali e assonometriche di composizioni di solidi variamente disposti rispetto ai piani di proiezione.
· Simbologie grafiche relative ai metodi di rappresentazione.


	
	
	

	 
Impegno Orario
	Durata in ore 
	38 di cui 8 di recupero

	
	Periodo

	□ Settembre
□ Ottobre
□ Novembre
□ Dicembre
	x Gennaio
x Febbraio
x Marzo

	□ Aprile
□ Maggio
□ Giugno


	Metodi Formativi
E’ possibile selezionare più voci
	□ laboratorio
□  lezione frontale
□  debriefing
□  esercitazioni
□  dialogo formativo
□  problem solving
□  problem 
	□ alternanza
□ project work
□ simulazione – virtual Lab
□ e-learning 
□ brain – storming
□ percorso autoapprendimento
□ Altro (specificare)Metodologie specifiche per i  DSA

	Mezzi, strumenti
e sussidi 
E’ possibile selezionare più voci
	□  attrezzature di laboratorio     
     ○ PC
     ○ ……….
     ○ ……….
     ○ ………..
□  simulatore
□  monografie di apparati
□  virtual - lab
	□  dispense
□  libro di testo
□  pubblicazioni ed e-book
□  apparati multimediali
□  strumenti per calcolo elettronico
□ Strumenti di misura
□  Cartografia tradiz. e/o elettronica
□  Altro Metodologie specifiche per i DSA

	
	
	

	
	
	
	
	

	Verifiche e Criteri di Valutazione

	In itinere
	□  prova strutturata
□  prova semistrutturata
□  prova in laboratorio
□  relazione
□  griglie di osservazione
□  comprensione del testo
□  saggio breve
□  prova di simulazione
□  soluzione di problemi
□  elaborazioni grafiche
	Criteri di Valutazione

Nella valutazione dei risultati conseguiti dagli alunni si terrà conto dei progressi fatti rispetto alla situazione di partenza e del raggiungimento o meno degli obiettivi minimi.
La rubrica valutativa terrà conto dei seguenti livelli : 

1)insufficiente da 1 a 4 : conoscenze e competenze minime non acquisite.
2) base da 5 a 6: lo studente svolge compiti semplici in situazioni note, mostrando di possedere conoscenze ed abilità essenziali e di saper applicare regole e procedure fondamentali.
3)intermedio da 7 a 8: lo studente svolge compiti e risolve problemi complessi in situazioni note, compie scelte consapevoli, mostrando di saper utilizzare le conoscenze e le abilità acquisite.
4)   avanzato da 9 a 10 : lo studente svolge compiti e problemi complessi in situazioni anche non note,          mostrando  padronanza nell’uso delle conoscenze e delle abilità. Sa proporre e sostenere le proprie opinioni e assumere autonomamente decisioni consapevoli.



	Fine modulo
	□  prova strutturata
□  prova semistrutturata
□  prova in laboratorio
□  relazione
□  griglie di osservazione
□  comprensione del testo
□  prova di simulazione
□  soluzione di problemi
□  elaborazioni grafiche
	

	Livelli minimi per le verifiche
	· Conoscenza delle regole per la rappresentazione di solidi in P.O. e P.A .
· Capacità di lettura di un elaborato grafico.
· Uso corretto di strumenti tecnici e simbologie grafiche















MODULO N. 4 : Rappresentazione grafica di semplici pezzi meccanici                       
	Competenza (riferimento STCW 95 Emended 2010) 


	

	·  Osservare, descrivere ed analizzare rappresentazioni grafiche di semplici pezzi meccanici


	Prerequisiti 
	· Conoscenza e capacità di applicazione dei meccanismi delle P.O. e P.A di  semplici solidi e gruppi di solidi
· Capacità di lettura dei disegni contenenti proiezioni ortogonali e assonometriche di semplici solidi
.

	Abilità

	Abilità LLGG 
	· Usare i vari metodi e strumenti nella rappresentazione grafica di  figure geometriche, di solidi semplici e composti. 
· Utilizzare le tecniche di rappresentazione, la lettura, il rilievo e l'analisi delle varie modalità di rappresentazione.
· Utilizzare i vari metodi di rappresentazione grafica in 2D e 3D con strumenti tradizionali ed informatici.


	Abilità 
da formulare
	· Sviluppare capacità di osservazione
· Saper seguire un percorso logico per risolvere un problema grafico.
· Saper usare correttamente strumenti tecnici e simbologie grafiche.
· Saper rappresentare in proiezioni ortogonali un elaborato grafico proposto in una qualsiasi assonometria e viceversa.
· Saper leggere un elaborato grafico in proiezioni ortogonali.


	Conoscenze

	Conoscenze LLGG 
	· Norme, metodi, strumenti e tecniche tradizionali e informatiche per la rappresentazione grafica
· Linguaggi grafico, info-grafico, multimediale e principi di modellazione informatica in 2D e 3D.

	Conoscenze
da formulare
	· Conoscenza delle regole per la rappresentazione dei semplici pezzi meccanici e organismi più complessi in P.O. e P.A.
· Capacità di lettura di un elaborato grafico rappresentante pezzi meccanici
· Conoscere le norme di rappresentazione e simbologie grafiche inerenti pezzi meccanici

	Contenuti disciplinari
	· Metodi di rappresentazione :Proiezioni ortogonali e assonometriche di semplici pezzi meccanici..
· Norme di rappresentazione e  simbologie grafiche.


	






	
	

	 
Impegno Orario
	Durata in ore 
	13 di cui 3 di recupero

	
	Periodo

	□ Settembre
□ Ottobre
□ Novembre
□ Dicembre
	□ Gennaio
□ Febbraio
□ Marzo

	□ Aprile
x Maggio
x Giugno


	Metodi Formativi

	x laboratorio
x  lezione frontale
x  esercitazioni
x  dialogo formativo
x  problem solving
x  problem 
	□ alternanza
□ project work
□ simulazione – virtual Lab
x e-learning 
x brain – storming
x percorso autoapprendimento
x Metodologie specifiche per i  DSA

	Mezzi, strumenti
e sussidi 

	x  attrezzature di laboratorio     
     ○ PC
□  simulatore
□  monografie di apparati
□  virtual – lab
x  dispense
x  libro di testo
x  pubblicazioni ed e-book

	x  apparati multimediali
x  strumenti per calcolo elettronico
x  strumenti di misura 
x strumenti di disegno tradizionali
x Metodologie specifiche per i   
   DSA

	
	
	

	
	
	
	
	

	Verifiche e Criteri di Valutazione

	In itinere
	x  prova strutturata
x  prova semistrutturata
x  prova in laboratorio
x  relazione
x  griglie di osservazione
□  comprensione del testo
□  saggio breve
□  prova di simulazione
x  soluzione di problemi
x  elaborazioni grafiche
	Criteri di Valutazione

Nella valutazione dei risultati conseguiti dagli alunni si terrà conto dei progressi fatti rispetto alla situazione di partenza e del raggiungimento o meno degli obiettivi minimi.
La rubrica valutativa terrà conto dei seguenti livelli : 

1)insufficiente da 1 a 4 : conoscenze e competenze minime non acquisite.
2) base da 5 a 6: lo studente svolge compiti semplici in situazioni note, mostrando di possedere conoscenze ed abilità essenziali e di saper applicare regole e procedure fondamentali.
3)intermedio da 7 a 8: lo studente svolge compiti e risolve problemi complessi in situazioni note, compie scelte consapevoli, mostrando di saper utilizzare le conoscenze e le abilità acquisite.
4)   avanzato da 9 a 10 : lo studente svolge compiti e problemi complessi in situazioni anche non note,          mostrando  padronanza nell’uso delle conoscenze e delle abilità. Sa proporre e sostenere le proprie opinioni e assumere autonomamente decisioni consapevoli.



	Fine modulo
	x  prova strutturata
x  prova semistrutturata
□  prova in laboratorio
□  relazione
□  griglie di osservazione
□  comprensione del testo
□  prova di simulazione
□  soluzione di problemi
x  elaborazioni grafiche
	

	Livelli minimi per le verifiche
	· Conoscenza delle regole per la rappresentazione di pezzi meccanici in P.O. e P.A .
· Capacità di lettura di un elaborato grafico esecutivo.
· Uso corretto di strumenti tecnici e simbologie grafiche

	Azioni di recupero ed approfondimento
	· Per il recupero curricolare si utilizzeranno la lezione individualizzata, il tutoraggio (se possibile),la produzione di elaborati grafici differenziati
· La prova di recupero consisterà in una prova grafica volta ad accertare le conoscenze acquisite
· L’approfondimento consisterà nella produzione di elaborati grafici più complessi.









MODULO N. 5 : Tecnologia dei materiali                                                                              
	Competenza (riferimento STCW 95 Emended 2010) 


	

	·  Analizzare dati (le principali proprietà dei materiali con le relative tecniche di lavorazione) e interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti su tali dati (opportuna scelta dei materiali e delle lavorazioni in ambito progettuale)


	Prerequisiti 
	· Comprensione e rielaborazione di un testo scritto
· Conoscenza del metodo di ricerca.
· Conoscenza di base della terminologia chimico-fisica

	Abilità

	Abilità LLGG 
	· Usare il linguaggio grafico, info-grafico, multimediale, nell'analisi della rappresentazione grafica spaziale di sistemi di oggetti (forme, struttura, funzioni, materiali.


	Abilità 
da formulare
	· Saper comunicare i risultati riguardanti le caratteristiche studiate attraverso espressioni di forma orale e grafica
· Riconoscere i principali materiali utilizzati nelle costruzioni navali e apparati di propulsione
· Saper scegliere in base alle caratteristiche il materiale adatto ai vari tipi di utilizzo. 

	Conoscenze

	Conoscenze LLGG 
	· Metodi e tecniche di restituzione grafica spaziale nel rilievo di oggetti complessi con riferimento ai materiali e alle relative tecnologie di lavorazione

	Conoscenze
da formulare
	· Conoscere le proprietà chimiche, fisiche, meccaniche e tecnologiche dei materiali.
· Conoscere classificazione dei materiali e loro caratteristiche 
· Conoscere i processi produttivi e  di trasformazione di alcuni  materiali
· Comprendere le relazioni tra le proprietà di un materiale e le caratteristiche funzionali dell’oggetto da costruire

	Contenuti disciplinari
minimi
	· Le proprietà chimiche, fisiche, meccaniche e tecnologiche dei materiali.
· Classificazione dei materiali e loro caratteristiche.
· I  processi produttivi e  di trasformazione di alcuni  materiali:      Ferro e leghe ferrose                                                                Principali leghe metalliche                                                           Legno                                                                                  Vetroresina                                                                              Materiali Plastiche
· Classificazione dei materiali e loro caratteristiche.
· Le relazioni tra le proprietà di un materiale e le caratteristiche funzionali dell’oggetto da costruire.



	



	
	

	 
Impegno Orario
	Durata in ore 
	44 di cui 9 di recupero

	
	Periodo

	x Settembre
x Ottobre
x Novembre
x Dicembre
	x Gennaio
x Febbraio
x Marzo

	x Aprile
x Maggio
x Giugno


	Metodi Formativi

	x laboratorio
x  lezione frontale
x  esercitazioni
x  dialogo formativo
x  problem solving
x  problem 
	□ alternanza
□ project work
□ simulazione – virtual Lab
x e-learning 
x brain – storming
x percorso autoapprendimento
x Metodologie specifiche per i    
   DSA

	Mezzi, strumenti
e sussidi 

	
x  attrezzature di laboratorio     
     ○ PC
□  simulatore
□  monografie di apparati
□  virtual – lab
x  dispense
x  libro di testo
x  pubblicazioni ed e-book
x  apparati multimediali

	
□ strumenti di disegno tradizionali
□ strumenti per calcolo 
    elettronico
□ strumenti di misura
□ Cartografia tradiz. e/o 
     elettronica
x  Metodologie specifiche per i  
   DSA

	
	
	

	
	
	
	
	

	Verifiche e Criteri di Valutazione

	In itinere
	□  prova strutturata
□  prova semistrutturata
□  prova in laboratorio
□  relazione
□  griglie di osservazione
□  comprensione del testo
□  saggio breve
□  prova di simulazione
□  soluzione di problemi
□  elaborazioni grafiche
	Criteri di Valutazione

Nella valutazione dei risultati conseguiti dagli alunni si terrà conto dei progressi fatti rispetto alla situazione di partenza e del raggiungimento o meno degli obiettivi minimi.
La rubrica valutativa terrà conto dei seguenti livelli : 

1)insufficiente da 1 a 4 : conoscenze e competenze minime non acquisite.
2) base da 5 a 6: lo studente svolge compiti semplici in situazioni note, mostrando di possedere conoscenze ed abilità essenziali e di saper applicare regole e procedure fondamentali.
3)intermedio da 7 a 8: lo studente svolge compiti e risolve problemi complessi in situazioni note, compie scelte consapevoli, mostrando di saper utilizzare le conoscenze e le abilità acquisite.
4)   avanzato da 9 a 10 : lo studente svolge compiti e problemi complessi in situazioni anche non note,          mostrando  padronanza nell’uso delle conoscenze e delle abilità. Sa proporre e sostenere le proprie opinioni e assumere autonomamente decisioni consapevoli.


	Fine modulo
	□  prova strutturata
□  prova semistrutturata
□  prova in laboratorio
□  relazione
□  griglie di osservazione
□  comprensione del testo
□  prova di simulazione
□  soluzione di problemi
□  elaborazioni grafiche
	

	Livelli minimi per le verifiche
	· Conoscenza di base dei principali materiali, loro proprietà e applicazioni.

	Azioni di recupero ed approfondimento
	· La prova di recupero consisterà in un questionario a risposta aperta  volto ad accertare le conoscenze acquisite
· L’approfondimento consisterà nella produzione di schede tecniche più complesse.
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